1. COMO PARTICIPAR

Desde que preenchidas todas as informações solicitadas, será assegurada ao participante a conclusão do cadastro, de forma que, se por qualquer motivo este for interrompido ou impossibilitado, haverá nova oportunidade para se cadastrar, sendo certo que cada participante poderá se cadastrar apenas uma vez e, por conseguinte, terá apenas um login e uma senha para participar durante toda a Promoção. Esse controle de inscrição única será feito através do CPF do participante.

O participante pode entrar a qualquer momento o bolão, sendo assim a pontuação será contada das rodadas seguintes a data de sua inclusão.

Os palpites serão feitos jogo a jogo, em “janelas de tempo” associadas à cada fase do torneio: fase inicial (grupos), oitavas de final, quartas de final, semi-finais e final. 
O participante poderá dar seus palpites sobre os resultados de todos os jogos publicados, fase a fase, sendo certo que os palpites somente poderão ser oferecidos ou modificados em até 02 (duas) horas antes do início de cada jogo das diversas etapas da Copa. 

 De acordo com o item acima, os 'palpites' do participante acerca dos jogos deverão ser oferecidos em lacunas distintas, da seguinte forma:

    >> Indicação dos resultados dos jogos, aqui compreendidos como vitória, empate ou derrota deste ou daquele time, e seu respectivo placar ou número de gols de cada time no mesmo jogo.
    >> Indicação da posical final da seleção.

   >> Para seleções indicadas entre os 3 primeiros, e acerto da indicação da faixa de 1 a 3 colocado. 
   Ao término de cada partida da Copa, os participantes que possuírem, isoladamente, o maior número de pontos acumulados serão os vencedores da rodada.
Premiação Geral: O participante que tiver adquirido o maior número de pontos, no somatório dos pontos acumulados ao final de todos os jogos da Copa, será o grande vencedor do bolão.
2. DA PONTUAÇÃO
A pontuação dos participantes será feita em função de seus prognósticos para o resultado e o placar das partidas, conforme abaixo. Por resultado entende-se a indicação de vitória/derrota deste ou daquele time (incluindo-se o tempo regulamentar e prorrogação e excluindo a disputa de pênaltis, quando houver) e, neste caso, quem serão os vencedores e perdedores, ou se será empate. Por placar entende-se a indicação exata do número de gols de cada equipe. A pontuação dos acertos será feita a partir dos seguintes critérios:

• Acerto na indicação de empate ou do time vencedor - 60 pontos;

• Acerto na indicação do vencedor e do placar de um dos times - (60+30)=90 pontos;
· Acerto do finalista e semifinalista: 50 e 25 pontos respectivamente.


• Acerto em cheio (correta indicação do resultado da partida e do placar dos dois times) - (60+30+30)=120 pontos.

 Este sistema de pontuação terá pesos distintos, de acordo com as etapas da Copa do Mundo FIFA África do Sul 2010, conforme a seguir demonstrado:

• Fase de grupos: peso 1
• Oitavas: peso 2
• Quartas: peso 3
• Semis: peso 4
• Disputa de Terceiro Lugar e Final: peso 5.

Neste sentido, teremos, por exemplo, um participante, que acerte em cheio o resultado da partida e o placar dos dois times na final, terá a seguinte pontuação: 120 x 5 = 600.

3. CRITÉRIO DE DESEMPATE FINAL E CASOS ESPECIAIS
3.1 Serão considerados, para fins de desempate na Premiação por Partida e na Premiação Geral da Promoção, os critérios abaixo, na seguinte ordem:

1º. Acerto em quem fez o último gol do jogo (incluindo os da disputa de pênaltis, quando houver);

2º. Acerto no tempo do último gol do jogo (primeiro tempo, segundo tempo, primeiro da prorrogação, segundo da prorrogação, disputa de pênaltis);

3º. Se persistir o empate, ou o jogo tiver sido 0x0, o desempate é pelo participante melhor colocado no ranking geral;

4º. Se ainda houver empate no ranking geral ou se for o primeiro jogo da copa, o desempate é quem primeiro efetuou o palpite.

