Adaptamos o regulamento original do bolão da ESPN Brasi:l

espnbolao.terra.com.br/bolaocopadomundo/regulamento.jsp
PONTUACAO:.

-Acertando o placar exato do jogo: 18 pontos

não acertando o placar exato:
-E  acertando o time vencedor: 9 pontos

-E  acertando o numero de gols de um dos times: 3 pontos

pontuacao para as perguntas da copa:

Serao 10 pontos para cada acerto nas perguntas abaixo:
- Qual Seleção terá o artilheiro da Copa do Mundo FIFA?

- Qual Seleção será campeã da Copa do Mundo FIFA? 

- Qual Seleção será vice campeã da Copa do Mundo FIFA? 

- Qual Seleção será terceira colocada na Copa do Mundo FIFA? 

- Qual Seleção será quarta colocada na Copa do Mundo FIFA?

CRITERIOS DE DESEMPATE:.

nenhum --- poderá haver mais de um vencedor

Decidimos , que seria muito mais interessante, se a interação com o usuário fosse como no CartolaFC.
DEFINIÇÃO DAS RODADAS:.

As rodadas serão definidas na fase de grupos começando com o primeiro jogo  (jogo de abertura da Copa)  até o ultimo jogo do ultimo grupo. Ou seja até que todos os times joguem seu primeiro jogo na competição ainda será a primeira rodada; então começará a segunda rodada e assim por diante.

Com o fim da Fase de Grupos, as rodadas serão definidas começando com o primeiro jogo das oitavas de final, ate o ultimo jogo das oitavas de final. E assim ate a final (que será a ultima rodada).
PALPITES:.
Os palpites serão  feitos rodada a rodada, podendo  ser alterados  até 15 minutos antes da rodada se iniciar. 
Os palpites da fase de grupos, onde os confrontos já estão definidos, podem ser feitos a qualquer momento,  respeitando sempre a regra de que o palpite do placar de um jogo só pode ser alterado até no máximo 15 minutos antes do começo de cada rodada.(um jogador pode definir os placares de jogos da terceira rodada, mesmo antes do inicio da competição)

 Ao fim da fase de grupos,  (oitavas-quartas-semi-final) os palpites  só poderão ser realizados 30 minutos após o término da rodada anterior. (tempo para o sistema definir os próximos confrontos
As perguntas da Copa: (Quem será o artilheiro e os quatro primeiros) deverão ser respondidas no começo da competição, ou seja, antes do inicio da primeira rodada.
Exemplo:

O primeiro jogo dessa Copa foi numa sexta feira (11/06) as 11:00 da manhã - O primeiro Jogo do grupo A (África do Sul e México). 

O Jogador poderia dar os seus palpites para todos os  jogos da primeira rodada até as 10:45 da manha dessa sexta. Quando a 1ª rodada chegar ao fim, ou seja o ultimo jogo  do grupo H (Espanha e Suíça) terminar, o Jogador terá até o inicio do primeiro jogo da segunda rodada para alterar seus palpites para essa nova rodada. No caso: África do Sul e Uruguai abrem a 2ª rodada dia 16/06 as 3:30 da tarde, então o jogador teria até 3:15 desse dia para mudar seus palpites para a segunda rodada.
Quando a terceira rodada chegar ao fim, o jogador poderá fazer as suas apostas para os próximos confrontos das oitavas de final que vão ser definidos pelo programa.

