PROCEDURE DO_SHOW_TOOLTIP (p_canvas VARCHAR2 DEFAULT NULL)IS
    v_mouse_block varchar2(100) := substr(:System.Mouse_Item, 1, instr(:System.Mouse_Item,'.')-1);
    n_rec_count number := :system.mouse_record;
    n_rec_loc number;
    n_rec_height number;    
    n_top_rec number;
    n_view_x number;
    n_view_y number;    
    n_main_width number;
    n_main_height number;
    n_canvas_x_pos number;
    n_canvas_y_pos number;
    n_item_height number := 31;
    n_item_width number:=44;       
    c_dum     varchar2(10);
    n_dum     number;
     c_txt  varchar2(4000);
BEGIN
            go_record(:system.mouse_record);            
    if n_bed_mast_id is not null then
             set_application_property(CURSOR_STYLE,win_api.getresource('HAND_PNT'));
             n_main_width := get_view_property('canitems',width);
             n_main_height := get_view_property('canitems',height);
            
            n_top_rec := get_block_property(v_mouse_block, top_record);
            n_rec_height := n_item_height ;
            n_rec_loc := (n_rec_count - n_top_rec) * n_rec_height;

 
            n_view_x := Get_Item_Property(:system.mouse_item,X_POS)+60;
            n_view_y := Get_Item_Property(:system.mouse_item,Y_POS)+n_rec_loc+91;
     
          
        IF p_canvas IS NOT NULL THEN
            n_canvas_x_pos := get_view_property(p_canvas,VIEWPORT_X_POS);
            n_canvas_y_pos := get_view_property(p_canvas,VIEWPORT_Y_POS);
        ELSE
            n_canvas_x_pos := 0 ;
            n_canvas_y_pos := 0 ;
        END IF;
        n_view_x := n_view_x + n_canvas_x_pos ;
        n_view_y := n_view_y + n_canvas_y_pos ;
        
    if n_view_x+get_view_property('can_tooltip',width) > n_main_width then 
            n_view_x :=( n_main_width - get_view_property('can_tooltip',width))-60;
        end if;
        -- if the item is at window bottom, move tooltip above mouse pointer
        if (n_view_y+get_view_property('can_tooltip',height)+91) > n_main_height then
             n_view_y := (n_view_y - (get_view_property('can_tooltip',height)) -40);
         end if;        
          set_view_property('can_tooltip',VIEWPORT_x_POS,n_view_x);
          set_view_property('can_tooltip',VIEWPORT_y_POS,n_view_y); 
                    copy(name_in(v_mouse_block||'.TXT_BEDS_DETAIL'),'blk_ctrl.txt_tooltip');
      if :blk_ctrl.txt_tooltip is not null then
              show_view('can_tooltip');
              synchronize;
      end if;
    end if;
EXCEPTION
         when others then 
                    null;
END;
