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Résumé Ce document a deux vocations. Premièrement donner une vision de

ce qu’est une bonne démonstration d’un projet, expliquer comment on doit la

préparer, exprimer à quel point elle peut se détacher de la finalisation du pro-

jet. Deuxièmement il est souhaitable que l’on apprenne à sa lecture les écueils de la

conduite du projet : problèmes de dépendances, spécifications des protocoles, tech-

niques de déboguage et méthodes de travail en groupe. Secrètement je lui donnerais

un troisième but, celui du bon souvenir.

J’espère qu’il sera assez bien écrit pour être utile lors d’un futur projet.
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